Program szkolenia z wykorzystania symulacyjnej gry ekonomicznej Chiopska Szkota Biznesu

do prowadzenia zaje¢, warsztatow i szkolen

organizator: Matopolski Instytut Kultury w Krakowie

miejsce: Lublin, sala szkoleniowa Wojewoddzkiego Klubu Techniki i Racjonalizacji, ul. Szewska 4

termin: 25 wrzesnia 2017 roku (poniedziatek), godz. 11.00

11.00-12.30

powitanie i przedstawienie uczestnikdw szkolenia

historia andrychowskiego osrodka tkackiego, w oparciu o ktdrg powstata gra
sposoby wykorzystania gry w dziatalnosci réznych organizacji w Polsce
przyktadowe zrealizowane projekty edukacyjno-szkoleniowe

objasnienie zasad gry w wariancie podstawowym

rozgrywka w wariancie podstawowym

12.30-13.00

podsumowanie rozgrywki w wariancie podstawowym

omowienie korzysci dla graczy (nauka poprzez zabawe, emocje, nabywanie nowych umiejetnosci,
zwiekszanie wiedzy, rozwéj kompetencji w zakresie prowadzenia negocjacji, nawigzywania
kontaktéw handlowych, wspdtpracy w grupie, ksztattowanie postawy przedsiebiorczej, integracja

grupy, zastrzyk pozytywnej energii itp.)

13.00-13.15

przerwa kawowa

13.15-14.15

objasnienie zasad gry w wariancie zaawansowanym (w ktdrym zostaje wprowadzony rynek
pracy) oraz dodatku do Chfopskiej Szkoty Biznesu zatytutowanego Chfopska Ekonomia Spoteczna
(w grze pojawia sie watek spoteczny, a jej celem nie jest zysk)

rozgrywka w wariancie zaawansowanym



14.15-14.30

e podsumowanie rozgrywki w wariancie zaawansowanym
e omoédwienie mozliwych sposobdw wykorzystania Chfopskiej Szkoty Biznesu oraz Chfopskiej

Ekonomii Spotecznej w instytucjach reprezentowanych przez uczestnikéw szkolenia
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