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Orzez zabawe

Wywiad z ANNA SARLEJ,
koordynatorkg projektu
~Chtopska Szkota Biznesu”,
realizowanego przez
Matopolski Instytut Kultury

Monika Matyska: Gra .Chiopska Szkola
Biznesu" cieszy sie duza popularnoscia
oraz uznaniem. Skad pomyst na stworzenie
tak innowacyjnej gry?
Anna Sarlej: Przedsiewzigcie ,Chiopskiej
Szkoty Biznesu” rozpoczelo sie w 2007 ro-
ku od projektu ,Muzeobranie” realizowa-
nego przez Matopolski Instytut Kultury, Do
projektu zgtosita sig Izba Regionalna Zie-
mi Andrychowskie], ktéra prowadzona jest
przez Towarzystwo Mitosnikéw Andrycho-
wa, Pracownicy MIK-u nawigzali wspélpra-
ce z|zba Regionalna Ziemi Andrychowskiej
oraz podjeli dziatania w celu uatrakcyjnie-
nia lzby Regionalnej, tak, aby przyciagnac
odbiorcow. W czasie tej wspotpracy pra-
cownicy MIK-u zwracili uwage, ze w XVIII
wieku, jeszcze przed rewolucja przemysto-
wa, andrychowscy chtopi zaktadali spotki
handlowe, ktére nazywaly sie kolegacje"”.
Produkowali bardzo trwate Iniane ptétna,
ktore nazywane byly ,drelichami”. Plotna
te sprzedawali w catej Europie, od Barce-
lony, az po Moskwe. 80% produkgji andry-
chowskich piécien przeznaczonych bylo
na eksport. W produkeje ptécien zaangazo-
wane byty rowniez pobliskie miejscowosci.
Na podstawie tej historii, powstala gra
JChiopska Szkota Biznesu”, autorstwa Pio-
tra ldziaka i Sebastiana Waciegl,
Jaki jest gtowny cel tego projektu?
B W poczatkowym zatozeniu miata to
byé promocja dziedzictwa Matopolski
oraz dzialalnosci Izby Regionalnej Ziemi
Andrychowskiej, aczkolwiek gra byta kon-
struowana w taki sposob, aby uczy< pojec
ekonomicznych takich jak, m.in.: popyt,
podaz, cena, wydajnosc, koszty produk-
¢ji, konkurencja. Gra pozwala rowniez na
trenowanie réznych umiejetnosci ,miek-
kich”, np. negocjacje, nawiazywanie kon-
taktow. Cata rozgrywka opiera sie na inte-
rakcji miedzy graczami, co sprawia, iz ma
duze wartosci integracyjne. Panadto moz-
na pocwiczy¢ podejmowanie decyzji pod
presja czasu oraz budowanie i realizowanie
wiasnej strategii biznesowe],

W jaki sposéb promuja Panstwo te inno-
wacje?
® Mamy wielu statych odbiorcow i uzyt-
kownikéw gry w calej Palsce, m. in. placow-
ki oswiatowe, instytucje rynku pracy oraz
organizacje pozarzadowe. W latach 2010-
2014 zorganizowanych zostato kilkanascie
turniejow ,Chtopskiej Szkoty Biznesu".
Najwieksze z nich, zrealizowane przez
naszych partneréw w Andrychowie, Rop-
czycach i Goleniowie, zaangazowaly nawet
po kilka tysiecy uczestnikow.
Czy gra zostala doceniona réwniez poza
obszarem Malopolski?
W W 2014 roku gra zostala laureatkg kra-
jowego etapu konkursu ,Europejskie Na-
grody Promocji Przedsiebiorczosci”, orga-
nizowanego przez Komisje Europejska oraz
otrzymala wyroznienie od Ministra Gospo-
darki RP.
Projekt stale preznie sie rozwija. Skad czer-
pia Panstwo srodki finansowe na udosko-
nalanie gry?
® W 2010 roku gra otrzymata grant od
Muzeum Historii Polski, w ramach progra-
mu ,Patriotyzm Jutra” i dzieki temu moz-
na byto wydac gre w profesjonalnej szacie
graficznej. W 2012 roku otrzymalismy ko-
lejny grant od Narodowego Banku Polskie-
go, dzieki ktéremu wydana zostata druga
edycja gry, w troche zmienionej, ulepszo-
nej szacie graficznej. W tym roku wydali-
smy trzecia edycje gry ze srodkow wia-
snych MIK-u.
W 2012 roku opracowany zostal dodatek
do gry pod nazwa ,Chiopska Ekonomia
Spoleczna’, czy powstana kolejne dodatki?
B Pracujemy nad zaawansowanym do-
datkiem do ,Chtopskiej Szkoty Biznesu”
poswieconym spotecznej odpowiedzial-
nosci biznesu. Byly prowadzone pierwsze
testy, ktore przyniosty bardzo rozne wyni-
ki, czasem sprzeczne ze soba w zalezno-
sci od grupy testowej, wiec na pewno jest
jeszcze duzo pracy, ciezko jest powiedziec,
kiedy dodatek powstanie.
Czy moze Pani wskazac, jakie obecnie sa
najwieksze bariery w realizacji projektu?
¥ Finansowe i kadrowe. Pierwszym ogra-
niczeniem jest problem finansowy. Wydruk
gry jest bardzo kosztowny, gdyz gra skia-
da sie z bardzo wielu elementow, a staramy
sie drukowac ja na dobrej jakosci, trwatych
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materiatach, Druga sprawa, to ogranicze-
nia kadrowe. Pracownicy MIK-u sa zazwy-
czaj zaangazowani w kilka projektow, wiec
nie moga zajmowac sig tylko ta grg. W tym
momencie jestem jedyng osoba, ktorza
w petnym wymiarze zajmuje sie wytacznie
rozwijaniem dziatan szkoleniowych i edu-
kacyjnych zwigzanych z ,Chiopska Szkotz
Biznesu”.
Czy moze Pani zdradzi¢, co zaprezentuja
Panstwo na tegorocznym Malopolskim
Festiwalu Innowacji?
® W ramach MF| bedziemy robi¢ warszta:
z wykorzystaniem gry ,Chtopska Szkolz
Biznesu". Warsztat bedzie skiadat sie z cze-
scl teoretycznej, w ktorej uczestnicy zapo-
znajg sie z historia osiemnastowiecznegc
Andrychowa, produkcji andrychowskich
drelichow, czyli z historia, ktéra zainspiro-
wata pracownikow MIK-u do stworzeniz
gry. Ponadto uczestnicy warsztatu bedz
mogli zagra¢ w gre, wcieli¢ sie w przedsie-
biorcow - rzemieslnikow i starac sie wy-
pracowac jak najwiekszy majatek w trakci=
rozgrywki. Warsztat odbedzie sig 26 majz
2015 roku w siedzibie Matopolskiego In
stytutu Kultury, rozpocznie sie o godzinis
10.00, potrwa okoto 1 godz. 45 min.
Matopolski Instytut Kultury:
http:/mik.krakow.pl/.
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