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Program ,,Matematyka wokol Chlopskiej Szkoly Biznesu” zostal opracowany w oparciu
o tresci podstawy programowej z matematyki dla II etapu edukacyjnego.

Cele ksztalcenia ogolnego zawarte w podstawie programowej dla szkot podstawowych
realizowane w programie ,,Matematyka wokot Chtopskiej Szkoty Biznesu™:

2) zdobycie przez uczniow umiejetnosci wykorzystania posiadanych wiadomosci podczas
wykonywania zadan i rozwigzywania problemow;

3) ksztattowanie u uczniéow postaw warunkujgcych sprawne i odpowiedzialne funkcjonowanie
we wspotczesnym Swiecie.

Umiejetnosci zdobywane przez ucznia w trakcie realizacji programu ,,Matematyka wokot
Chtopskiej Szkoty Biznesu” zgodne z podstawg programowa ksztalcenia ogolnego:

2) myslenie matematyczne — umiejetnos¢ korzystania z podstawowych narzedzi matematyki
Z Zyciu codziennym oraz prowadzenia elementarnych rozumowan matematycznych,

4) umiejetnos¢ komunikowania si¢ w jezyku ojczystym i w jezyku obcym, zarowno w mowie,
jak i w pismie;

5)  umiejetnos¢  postugiwania  sie  nowoczesnymi  technologiami  informacyjno-
-komunikacyjnymi, w tym takze dla wyszukiwania i korzystania z informacji;

7) umiejetnosé pracy zespotowej.

Cele ksztalcenia — wymagania ogoélne:
I. Sprawnos$¢ rachunkowa

Uczen wykonuje proste dzialania pamieciowe na liczbach N oraz potrafi wykorzystac
te umiejetnos¢ w sytuacjach praktycznych.

I1. Wykorzystanie i tworzenie informacji

Uczen interpretuje i przetwarza informacje tekstowe, liczbowe, graficzne, rozumie
| interpretuje odpowiednie pojecia matematyczne, zna podstawowq terminologie, formutuje
odpowiedzi i prawidtowo zapisuje wyniki.

I11. Modelowanie matematyczne

Uczen dobiera odpowiedni model matematyczny do prostej sytuacji, stosuje poznane wzory,
zaleznosci, przetwarza tekst zadania na proste dzialania matematyczne.

IV. Rozumowanie i tworzenie strategii



Uczen prowadzi proste rozumowanie sktadajgce sie z niewielkiej liczby krokow, ustala
kolejnos¢ czynnosci, w tym obliczen prowadzgcych do rozwigzania problemu, potrafi

wyciggnqc wnioski z kilku informacji podanych w roznej postaci.

Tresci nauczania — wymagania szczegélowe z przedmiotu matematyka realizowane
W programie ,,Matematyka wokot Chlopskiej Szkoty Biznesu” opracowane na podstawie

podstawy programowej Matematyka Il etap edukacyjny (t. 6).

Zajecia
W programie
»MVatematyka
wokol Chlopskiej
Szkoly Biznesu”

Tresci nauczania —
wymagania szczegélowe

Przykladowe zadania do
rozwiazania przed lub po rozgrywce

1. Historia
andrychowskich
chlopow

z XVIIw.

1.1. Uczen odczytuje

i zapisuje liczby naturalne
wielocyfrowe.

1.3. Uczen poréwnuje
liczby naturalne.

1.5. Uczen liczby zapisane
w systemie rzymskim
przedstawia w systemie

dziesigtkowym 1 odwrotnie.

2.1. Uczen dodaje

I odejmuje w pamigci
liczby naturalne
dwucyfrowe

i wielocyfrowe.

2.2. Uczen dodaje

i odejmuje liczby naturalne
wielocyfrowe pisemnie.
12.4. Uczen wykonuje
proste obliczenia
kalendarzowe na dniach,
tygodniach, miesigcach,
latach.

Zad. 1.

Pierwsze wzmianki o pracy
andrychowskich chtopow-tkaczy
pojawily sie juz w XVII wieku. Mogt

to by¢ rok:

A 1767 B 1676
C 1776 D 1815
Zad. 2.

W latach 17641795 panowat krol
Stanistaw August Poniatowski (1732—
—1798). Ile lat zyt krol Stanistaw
August Poniatowski? Ile lat panowat?

Zad. 3.

Trzy lata po wstapieniu Stanistawa
Augusta na tron Polski w wyniku
dynamicznego rozwoju
gospodarczego Andrychow otrzymat
prawa miejskie na mocy przywileju
krélewskiego Stanistawa Augusta
Poniatowskiego. W ktdrym roku
Andrychow otrzymat prawa miejskie?

2. Zapomniane
profesje
rzemieslnicze

9.4. Uczen rozpoznaje

I nazywa kwadrat,
prostokat, romb,
rownoleglobok, trapez.
9.5. Uczen zna
najwazniejsze wlasnosci
kwadratu, prostokata,

Zad. 1.

Stelmach wykonat koto o $rednicy
rownej 1 m 20 cm. Ile centymetrow
miat promien takiego kota?

Zad. 2.
Znak cechowy piekarzy mial ksztatt




rombu, rownolegtoboku,
trapezu.

9.6. Uczen wskazuje na
rysunku, a takze rysuje
cigciwe, Srednicg, promien
kota i okregu.

11.2. Uczen oblicza pola:
kwadratu, prostokata,
rombu, réwnolegloboku,
trojkata, trapezu.

12.6. Uczen zamienia

I prawidlowo stosuje
jednostki dlugosci.

14.2. Uczen wykonuje
wstepne czynnosci
utatwiajace rozwigzanie
zadania, w tym rysunek
pomocniczy lub wygodne
dla niego zapisanie
informacji.

kwadratu o przekatnej dlugosci 140
cm. Jaka powierzchnie miat ten znak?
Podaj wynik w m?,

Zad. 3.

Rymarz przycigt wyprawiong skore do
ksztattu trapezu. Réwnolegte boki
trapezu miaty dtugo$¢ 1,1 m i 90 cm.
Odlegto$¢ miedzy tymi bokami
wynosita 40 cm. Jakg powierzchnie
bedzie miata przycieta skora?

3. Szlaki
handlowe
Europy

w XVII w.

12.8. Uczen oblicza
rzeczywista dlugos¢
odcinka, gdy dana jest jego
dhugos¢ w skali, oraz
dlugos$¢ odcinka w skali,
gdy dana jest jego
rzeczywista dtugosc.

12.9. Uczen w sytuacji
praktycznej oblicza droge
przy danej predkosci

i danym czasie, predkosé
przy danej drodze i danym
czasie, czas przy danej
drodze 1 danej predkosci,

stosuje jednostki predkosci.

14.3. Uczen dostrzega
zalezno$ci migdzy
podanymi informacjami.

Zad. 1.

Kon poruszat si¢ klusem ze $rednig
predkoscia 12 km/h. Ile czasu
potrzeba byto na pokonanie drogi

z Andrychowa do Krakowa
zaprzegiem konnym jadacym z taka
predkoscia? W potowie drogi kon
potrzebowat okoto pot godziny
wypoczynku, a droga miedzy obu
miejscowosciami byta rowna 60 km.

Zad. 2.

Na mapie wykonanej w skali
1:7000000 odlegtos¢ z Andrychowa
do Warszawy jest odcinkiem dlugosci
5 cm. Jaka jest rzeczywista odleglo$¢
mi¢dzy tymi miastami?

Zad. 3.

Z Andrychowa do Hamburga jest
873 km. Ile cm bedzie miata to droga
na planie wykonanym w skali
1:9000000?




4. Wspotpraca
w produkcji
i handlu

2.1. Uczen dodaje

i odejmuje w pamigci
liczby naturalne
dwucyfrowe

I wielocyfrowe.

2.3. Uczen mnozy i dzieli
liczbe naturalng przez
liczbg naturalng
jednocyfrowa, dwucyfrowa
lub trzycyfrowa w pamiegci
I pisemnie.

4.1. Uczen opisuje cze$¢
danej calosci za pomoca
utamka.

4.3. Uczen skraca

i rozszerza utamki zwykte.
4.4. Uczen sprowadza
utamki do wspolnego
mianownika.

4.5. Uczen przedstawia
utamki niewlasciwe

w postaci liczby mieszanej
i odwrotnie.

4.6. Uczen zapisuje
wyrazenia dwumianowane
w postaci utamka
dziesigtnego 1 odwrotnie.
5.1. Uczen dodaje,
odejmuje, mnozy, dzieli
utamki o mianownikach
jednocyfrowych lub
dwucyfrowych, a takze
liczby mieszane.

5.2. Uczen dodaje,
odejmuje, mnozy 1 dzieli
utamki dziesigtne

W pamigci 1 pisemnie.
14.4. Uczen dzieli
rozwigzanie zadania na

etapy.

Zad. 1.

Dwoch piekarzy postanowito
wspolnie zamowi¢ make w mtynie.
Jeden z piekarzy zamowit 25 workow
po 30 kg maki, a drugi 16 workow po
50 kg maki. Ile ton maki beda musieli
razem odebraé z mtyna?

Zad. 2.

Mtynarz sprzedawal make po 0,6 ZG
za kilogram, jezeli zamdwienie nie
przekraczato 1 tony. W przypadku
zamoéwien przekraczajacych tone,
mtynarz obnizat cene maki do 0,5 ZG
za kilogram. Ile ZG zaoszczedzit
kazdy z piekarzy realizujacych
wspolne zamdwienie?

Zad. 3.

Kupiec, jadac na wyprawe handlowa
do Hamburga, zabral migdzy innymi
bele bialego plotna szerokosci 1 m 50
cm wyprodukowang przez tkacza
Wincentego 1 bele ptdtna barwionego
szerokosci 1 m wyprodukowang przez
tkacza Ambrozego. Po przyjezdzie na
miejsce w ciggu trzech pierwszych dni
kupiec sprzedal 5/8 czesci ptotna
biatego 1 1/8 cz¢s¢ ptdtna barwionego.
Ile metrow ptdtna sprzedal kupiec,
jezeli miat go tacznie w obu belach 72
m biezace?

5. Wydajnos¢
pracy

4.1. Uczen opisuje cze$¢
danej cato$ci za pomoca
utamka.

5.1. Uczen dodaje,

Zad. 1.

Czeladnik w piekarni formowat butki
na kazdej zmianie w czasie 5 godzin
pracy, a mistrz piekarski t¢ sama




odejmuje, mnozy, dzieli
utamki o mianownikach
jednocyfrowych lub
dwucyfrowych, a takze
liczby mieszane.

5.4. Uczen porownuje
réznicowo utamki.

5.5. Uczen oblicza utamek
danej liczby naturalnej.

liczbg butek formowal w ciggu

4 godzin. Jaka czes$¢ pracy
wykonywat kazdy z nich w ciggu

1 godziny? O jaka cze$¢ wszystkich
butek wiecej formowal w kazde;j
godzinie mistrz piekarski?

Zad. 2.

O ile wigcej butek formowat w ciggu
godziny mistrz piekarski od
czeladnika, jezeli w czasie calej

zmiany piekarnia produkowata 600
bulek?

Zad. 3.

Jeden malarz malowat wykonang
przez kowala bryke przez 6 godzin,
a drugi tylko przez 4 godziny. lle
godzin 1 minut bedg malowac bryke,
pracujac razem?

6. Ceny
produktow

12.1. Uczen interpretuje
100% danej wielkosci jako
catos¢, 50% — jako potowe,
itd.

12.2. Uczen w przypadkach
osadzonych w kontekscie
praktycznym oblicza
procent danej wielkosci

W stopniu trudnosci typu
50%, 10%, 20%.

Zad. 1.

Podrozny kufer kosztowat w sezonie
4 7G, a zimg jego cen¢ obnizano

0 30%. Ile kosztowatl ten kufer po
sezonie?

Zad. 2.

Jeden metr ptétna kosztowat 4 ZG.
Koncowki ptotna o dlugosci ponizej
1,5 m mozna byto kupi¢

W promocyjnej cenie rowniej 3 ZG za
1 metr. O ile procent obnizono cen¢
koncowek ptotna?

Zad. 3.

Godzine przed zamknigciem stoiska
obnizono o0 20% ceng chleba
wynoszaca 2 ZG za bochen. Piekarz
sprzedat tacznie 150 bochenkoéw
chleba, z czego 20 w ostatnigj
godzinie pracy stoiska. Jaki utarg
osiggnat piekarz ze sprzedazy chleba
na tym stoisku?

172G =100 GG




7. Inwestycje

2.3. Uczen mnozy i dzieli

Zad. 1.

biznesowe liczbe naturalng przez Pod koniec XVIII w. w o$rodku
liczbe naturalna andrychowskim dziatato 600
jednocyfrowa, dwucyfrowg | warsztatow tkackich pracujacych
lub trzycyfrowa pisemnie przez caty rok. Tkacze produkowali
I W pamieci. rocznie nawet 20 tys. sztuk ptdtna po
2.6. Uczen poréwnuje 60 tokci kazda. Ile metrow ptotna
réznicowo i ilorazowo produkowat srednio kazdy warsztat
liczby N. tkacki, jezeli dlugos¢ tokcia w tym
11.3. Uczen stosuje okresie byta rowna 59,6 cm?
jednostki pola: m?, ar,
hektar. Zad. 2.
14.1. Uczen czyta ze W 1908 r. powstata Pierwsza
zrozumieniem prosty tekst | Galicyjska Tkalnia Mechaniczna
zawierajacy informacje nalezaca do braci Czeczowiczkow.
liczbowe. Rada Gminy Andrychow, chcac
utatwi¢ zatozenie tkalni, zakupita
i oddata bezptatnie inwestorom 10
morg gruntu pod budowe zaktadu. Ile
to byto aré6w? Ile to byto hektarow?
1 morga = 5600 m?
Zad. 3.
W 1910 r. tkalnia zatrudniata 500
0s0b, a w 1924 r. liczba pracownikow
wzrosta szesciokrotnie. O ile osob
wzrosta liczba pracownikow tkalni
W 1924 r. w poréwnaniu z 1910 r.?
8. Kredyty, 2.3. Uczen mnozy i dzieli Zad. 1.
oszczednosci liczbe naturalng przez Kowal pozyczyt w banku 2000 ZG na
I podatki liczbe naturalng 1 rok. Oprocentowanie pozyczki

jednocyfrowa, dwucyfrowa
lub trzycyfrowa pisemnie

I W pamigci.

12.1. Uczen interpretuje
100% danej wielkos$ci jako
catos¢, 50% — jako potowe,
itd.

12.2. Uczen w przypadkach
osadzonych w kontekscie
praktycznym oblicza
procent danej wielkos$ci

W stopniu trudnosci typu
50%, 10%, 20%.

wynosito 20% w skali roku. 1le
odsetek zaptacit kowal po roku? Jaka
catkowitg kwote bedzie musiat
zwrécei¢ do banku?

Zad. 2.

Ile oszczednosci bedzie miat tkacz,
jezeli wptacit do banku na okres roku
1000 ZG? Oprocentowanie lokaty
wynosito 5% w skali roku, a odsetki
byly dopisywane do oszczednosci na
koniec okresu oszczedzania.




14.1. Uczen czyta ze

zrozumieniem prosty Zad. 3.
tekst zawierajacy Ile ZG rocznego podatku zaptaci
informacje liczbowe. rzemies$lnik od budynku, w ktorym

prowadzi dziatalno$¢ gospodarcza,
jezeli budynek ma powierzchni¢ 120
m?, a stawka podatku wynosi 25 GG
od kazdego m? powierzchni

uzytkowej.

9. Tworzenie 2.1. Uczen dodaje Zad. 1.

strategii i odejmuje w pamieci W trakcie rozgrywek w dniu

W dziataniu liczby naturalne 10 kwietnia Karolina i Mikotaj
dwucyfrowe uzyskali razem zysk rowny 32 ZG.
i wielocyfrowe. lle ZG zarobito kazde z nich, jezeli
2.3. Uczen mnozy i dzieli Karolina miata 0 4 ZG wigcej od
liczbe naturalng przez Mikotaja?

liczb¢ naturalng
jednocyfrows, dwucyfrows | Zad. 2.
lub trzycyfrowa w pamieci | Kuba i Rafal tego samego dnia

I pisemnie. zarobili razem 42 ZG. lle zarobit
2.6. Uczen porownuje kazdy z nich, jezeli Kuba miat kwote
r6Znicowo 1 dwa razy wiekszg od Rafata?

ilorazowo liczby N.
Zad. 3.

Agata, Zuzia i R6za osiagnety razem
zysk 56 ZG. Agata miala o 1 ZG
mniej od Rézy, ale o 2 ZG wigcej od
Zuzi. Jaki zysk wypracowata kazda
z dziewczyn?

Sposoby osiggania celow ksztalcenia i wychowania, z uwzglednieniem mozliwoSci
indywidualizacji pracy w zaleznosci od potrzeb i mozliwosci uczniow oraz warunkow,
W jakich program bedzie realizowany.

Program zaklada realizacje zaje¢ metoda odtwarzania rél, co rozwija samodzielnosé
I kreatywno$¢ uczniow oraz czyni proces dydaktyczny bardziej atrakcyjnym. Poprzez
odgrywanie scen produkcji i handlu przewidzianych w grze uczniowie przez caty czas zajeé
aktywnie w nich uczestnicza, dokonujac wyboroéw strategicznych i wykonujac proste operacje
rachunkowe. Nauczyciel przed kazda nastepna rozgrywka powinien podaé zakres materiatu
Z matematyki, ktory bedzie potrzebny przy rozwigzywaniu zadan, za ktére mozna dostac
premie pieni¢zne. W trakcie realizowania programu nauczyciel powinien poza niezbedng gra
planszowa wprowadzi¢ inne pomoce dydaktyczne, takie jak mapy Scienne, plansze
matematyczne czy plakaty pozyskane ze stron Matopolskiego Instytutu Kultury
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rozpowszechniajacego gre CSB. Wszystkie pomoce dydaktyczne powinny pomaga¢ poznac
realizowany temat oraz utatwia¢ zrozumienie i przyswojenie zarowno tresci matematycznych,
jak i historycznych.

Podczas realizacji programu nauczyciel powinien stopniowo wprowadza¢ uczniow w XVIII-
-wieczny $§wiat, dozujac odpowiednie porcje wiedzy historycznej, uzupetniajgc komentarzami
tresci zadan lub odsytajac uczniéw do materiatow zrodlowych, za co mozna ustali¢ oddzielng
pule premii w ZG lub w GG. Stopniowana powinna by¢ réwniez trudno$¢ samej gry CSB od
wersji podstawowej do wersji spotek zatrudniajagcych pomocnikéw podczas wypraw
handlowych.

Zadania, ktore uczniowie bgdg rozwigzywaé przed rozgrywkami, powinny by¢ tak dobrane,
aby uczniowie kilkakrotnie wracali do niektorych umiejetnosci matematycznych, co da
wickszg gwarancj¢ ich utrwalenia. Zestawy zadan uczniowie mogg rozwigzywa¢ w tych
samych dwuosobowych grupach, ktoére beda potem tworzy¢ spétki handlowe. Wzmocni to
relacje pomigdzy uczniami, nauczy ich dzielenia si¢ swoimi umiej¢tnosciami i umozliwi
indywidualizacje pracy, poniewaz kazdy z ucznidw w grupie bedzie moégt wybraé do
rozwigzania zadanie odpowiadajace poziomowi jego umiej¢tnosci. Zadania powinny by¢
sprawdzane przez nauczyciela systematycznie na kazdych zajeciach, a uzyskane premie
dopisywane na biezaco do utargow z rozgrywek. Po zakonczeniu rozgrywki i sprawdzeniu
zadan, po kazdych zaj¢ciach powinno mie¢ miejsce podsumowanie catych zaje¢, aby
uczniowie mieli mozliwo$¢ swobodnych wypowiedzi na temat przebiegu gry i wyjasnienia
ewentualnych niejasnos$ci, a czasem 1 nieporozumien powstatych podczas swobodnego handlu
towarami.

Opis zalozonych osiagni¢¢ ucznia

Uczen, uczestniczac w grze 1 rozwigzujac zadania o treSci osnutej na historii XVIII-
-wiecznych rzemieslnikoéw 1 kupcéw z Andrychowa, powtorzy 1 utrwali:

— odczytywanie i zapisywanie liczb naturalnych wielocyfrowych,

— porownywanie liczb naturalnych,

— porownywanie réznicowe i ilorazowe liczb N,

— zapisywanie liczb z systemu rzymskiego w system dziesigtkowy i1 odwrotnie,

— dodawanie i odejmowanie w pamigci liczb naturalnych dwucyfrowych i wielocyfrowych,

— dodawanie i odejmowanie liczb naturalnych wielocyfrowych pisemnie,

— mnozenie 1 dzielenie liczb naturalnych przez liczbe naturalng jednocyfrows, dwucyfrowa
lub trzycyfrowa w pamigci 1 pisemnie,

— opisywanie czesci danej catosci za pomocg utamka,

— skracanie i rozszerzanie utamkow zwyktych,

— sprowadzanie utamkow do wspdlnego mianownika,

— przedstawianie utamkow niewtasciwych w postaci liczby mieszanej i odwrotnie,

— zapisywanie wyrazenia dwumianowanego w postaci utamka dziesietnego i odwrotnie,

— dodawanie, odejmowanie, mnozenie, dzielenie utamkéw o mianownikach jednocyfrowych
lub dwucyfrowych, a takze liczb mieszanych,

— dodawanie, odejmowanie, mnozenie i dzielenie ulamkow dziesietnych w pamigci
I pisemnie,

— poréwnywanie roznicowe utamkow,

— obliczanie utamka danej liczby naturalnej,

— interpretowanie 100% danej wielkosci jako cato$¢, 50% — jako potowe itd.,



— w przypadkach osadzonych w konteksScie praktycznym obliczanie procentu danej wielko$ci
w stopniu trudnosci typu 50%, 10%, 20%,

— wykonywanie prostych obliczen kalendarzowych na dniach, tygodniach, miesigcach, latach,
— rozpoznawanie inazywanie kwadratow, prostokatow, rombow, rownoleglobokow,
trapezow,

— rozpoznawanie najwazniejszych wlasnosci kwadratu, prostokata, rombu, rownolegloboku,
trapezu,

— wskazywanie na rysunku, a takze rysowanie cigciwy, $rednicy, promienia kota i okregu,

— obliczanie pola kwadratu, prostokata, rombu, rownolegtoboku, trojkata, trapezu,

— zamienianie i prawidtowe stosowanie jednostek dtugosci,

— stosowanie jednostek pola: m?, ar, hektar,

— wykonywanie wstepnych czynnosci ulatwiajacych rozwigzanie zadan, w tym uzycie
rysunkow pomocniczych lub innych sposobow zapisania informacji,

— obliczanie rzeczywistych dlugosci odcinka, gdy dana jest jego dlugo$¢ w skali, oraz
dlugos$ci odcinka w skali, gdy dana jest jego rzeczywista dtugos¢,

— w sytuacji praktycznej obliczanie drogi przy danej predkosci i danym czasie, predkosci przy
danej drodze 1 danym czasie, czasu przy danej drodze i danej predkosci, stosowanie jednostek
predkosci,

— dostrzeganie zalezno$ci miedzy podanymi informacjami,

— czytanie ze zrozumieniem prostego tekstu zawierajacego informacje liczbowe,

— dzielenie rozwigzania zadania na etapy.

Propozycje kryteriow oceny i metod sprawdzania osiagnie¢ ucznia

W trakcie realizacji programu ,,Matematyka wokot Chlopskiej Szkoty Biznesu” nauczyciel
ocenia umiejetnosci 1 kompetencje ucznia w taki sposob, aby zarowno wynik pozytywny, jak
I negatywny motywowatl ucznia do dalszego wysitku, uzupetnienia i porzagdkowania swojej
wiedzy. Sprawdzanie zadah powinno odbywaé¢ si¢ z udzialem ucznia, tak aby moégl on
dostrzec swoje braki i byt zmuszony do szukania prawidtowego rozwigzania.

Podczas sprawdzania rozwigzan zadan, jak roOwniez na podstawie obserwacji prowadzonej
w trakcie rozgrywki, nauczyciel powinien ustali¢ stopien opanowania przez ucznia
zatlozonych umiejetnosci 1 zaplanowa¢ powtdrzenie lub rozszerzenie analizowanych
fragmentow wiedzy. Informacja o poziomie osiaggni¢¢ powinna by¢ przekazana uczniowi
W powiazaniu z informacja o uzyskanych dochodach w Ztotych Goérskich po to, aby uniknaé
czysto szkolnego schematu podawania ocen 1 zmotywowac ucznia do wysitku perspektywa
osiaggnigcia wigkszego zysku w grze.

Przed rozpoczgciem realizacji programu nauczyciel powinien poda¢ uczniom wymagania,
jakie nalezy spehic¢, by osiagnaé stawke 50 Groszy Gorskich (GG), 1 Ztoty Gorski (ZG) i 2
Ztote Gorskie (ZG), przy czym w zalezno$ci od przewidywanego poziomu trudnosci zadan
skala ocen moze zosta¢ rozszerzona.

Stawke 50 GG otrzymuje uczen, ktory rozpoczal prawidlowo rozwigzywaé zadanie, ale
W kolejnym etapie zastosowal bledng metode rozwigzania, bez wzgledu na poprawnosé
rachunkow3.

Stawke 1 ZG otrzymuje uczen, ktory na wszystkich etapach stosowat prawidtowa metode
rozwiazania, ale popeil btad rachunkowy, uniemozliwiajacy otrzymanie prawidtowego
wyniku.

Stawke 2 ZG otrzymuje uczen, ktory zastosowal prawidlowa metod¢ rozwigzania zadania
I otrzymatl poprawny wynik rachunkowy.
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Uczniowie z zaburzeniami dyslektycznymi powinni mie¢ za kazdym razem mozliwos¢
ustnego skomentowania rozwigzania, co powinno wyjasni¢ ich strategi¢ rozumowania.
W przypadku tych uczniow dopuszcza si¢ otrzymanie 2 ZG za rozwigzanie zadania przy
niewielkim bledzie rachunkowym.

Oceny za rozwigzanie zadan podawane w ZG 1 GG nie powinny by¢ przeliczane na oceny
szkolne. Uzyskane w ZG 1 GG premie za rozwigzywane zadania nie moga by¢ wprowadzane
do obrotu handlowego, a powinny by¢ jedynie doliczane do zysku osiggnigtego w grze
w danym dniu.

Podczas rozgrywek prowadzonych w dwuosobowych spotkach handlowych premie za
rozwigzanie zadan dzielone sg réwno miedzy ucznidow tworzacych spotke, jezeli wezesniej
nauczyciel podjat wspdlnie z uczniami decyzje o prowadzeniu rankingu indywidualnego
najlepiej prosperujgcych graczy.

Ewaluacja innowacji pedagogicznej ,,Matematyka wokol Chlopskiej Szkoly Biznesu”
Chlopska Szkola Biznesu sposobem na powtorzenie wiadomosci z matematyki
na zakonczenie I etapu edukacyjnego

Sprawdzian szostoklasisty, przeprowadzany dotychczas w kwietniu, rozdziela zajecia dla klas
szostych na realizowane przed i po sprawdzianie. Podzial ten dotyczy rdwniez zajec¢
dodatkowych z art. 42 KN, na ktorych uczniowie doskonalg umiej¢tnosci w obszarach
zgodnych z wymaganiami sprawdzianu. Gdy minie kulminacyjny dzien egzaminu,
a W nastgpnych dniach zostang wyjasnione wszystkie watpliwosci dotyczace sposobow
rozwigzania zadan, gwattownie zanika w$rdd ucznidéw motywacja do powtdrek z matematyki.
Dalsza efektywna praca wymaga zastosowania nowych metod i technik aktywizujacych
takich, aby uczniowie zndw mogli emocjonalnie zaangazowaé si¢ w proces poglebiania
wiedzy, a realizacja celow wychowawczych umozliwiata im zdobywanie kompetencji
W rdznych obszarach.

Doskonale w takiej roli sprawdza si¢ planszowa gra edukacyjna Chtopska Szkota Biznesu.
Uczestniczacy w grze uczniowie wchodzg w role XVIII-wiecznych obywateli Andrychowa,
produkujacych i handlujacych wytworami wilasnej produkcji. Odgrywajac wylosowane lub
przydzielone przez nauczyciela role, ¢wicza takie umiej¢tnosci jak komunikowanie si¢ ze
sobg, negocjowanie, wyrazanie wiasnej opinii, podejmowanie decyzji czy gospodarowanie
czasem. Rozgrywki w spotkach handlowych ucza odpowiedzialnosci, wiarygodnosci,
szacunku dla innych i zachowywania kultury osobistej nawet w sytuacji braku porozumienia
przy negocjowaniu cen towaréw. Roéwnocze$nie uczniowie moga poglebia¢ wiedze
z matematyki, rozwigzujac zadania, ktorych tres¢ nawigzuje do wydarzen z XVIII-wiecznego
Andrychowa 1lub sytuacji zaistnialych w trakcie biezacych rozgrywek. Historia
andrychowskich rzemies$lnikow ikupcow, podobnie jak dziejace si¢ w tle wydarzenia
historyczne, dostarcza bogatego materiatu zrodtowego, ktory stanowi bazg dla treSci zadan
0 roznych poziomach trudnos$ci, nawigzujacych do poszczegolnych dzialdéw podstawy
programowe] z matematyki. Roéwniez w trakcie samej rozgrywki uczniowie nabywaja
umiejetnos¢ prowadzenia elementarnych rozumowan matematycznych, a poprzez symulacje
produkcji i handlu doskonala umiej¢tno$¢ postugiwania si¢ narzedziami matematycznymi
W zyciu codziennym. Modut matematyczny z rozwigzywaniem zadan powinien by¢
wprowadzony przed rozgrywka wtasciwa, kiedy uczniowie mogg spokojnie skupi¢ si¢ nad ich
trescig. Odwrotny porzadek nie daje mozliwos$ci podsumowania zdarzen wyniklych potem
w trakcie gry, wyrazenia przez uczniow swobodnych opinii na temat biezacej rozgrywki
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i powoduje przesuniecie terminu sprawdzenia wykonanych zadan, a przez to opdznia
dopisanie uczniom naleznych premii wyrazonych w Ztotych Gorskich i Groszy Gorskich.
Odgrywanie przez uczniow w trakcie rozgrywek rol spolecznych pozwala réwnocze$nie
rozpozna¢ relacje w grupie réwiesniczej, a nawet rozwigzywaé sytuacje konfliktowe.
W ferworze produkcji i handlu, w pogoni za zyskiem, tatwiej skfdconym uczniom zapomnie¢
urazy i skupi¢ si¢ na wspolnym celu, jakim jest osiggniecie jak najwyzszej kwoty ZG.
Dodatkowo przyjecie i odgrywanie chcianych lub narzuconych rol pozwala uczniom lepiej
zrozumie¢ postgpowanie kolegow i kolezanek, a przez to rozwija ich empati¢ i umiejetnosé
wspotpracy z innymi uczestnikami gry, ktéra ksztaltuje tez postawy sprzyjajace dalszemu
rozwojowi indywidualnemu i spotecznemu ucznidw, a poprzez tres¢ zadan matematycznych
nawigzujacych do wydarzen historycznych z XVIII w. daje mozliwo$¢ poznania tradycji
I kultury wtasnego narodu.

Gra Chlopska Szkota Biznesu pozwala na prowadzenie ciekawych, atrakcyjnych
I nietypowych zajg¢ z matematyki. Doskonale aktywizuje uczniéw, dostarcza okazji do
nabywania wiadomosci z réznych dziedzin, utrwalania wiadomos$ci z zakresu matematyki
I doskonalenia umiejetnosci wykorzystania posiadanej wiedzy w praktyce. W atmosferze
zabawy daje szans¢ rozwoju zaro6wno uczniom majacym trudnos$ci w nauce, jak i szczegdlnie
uzdolnionym oraz ksztaltuje postawy dajace gwarancj¢ sprawnego i odpowiedzialnego
funkcjonowania we wspotczesnym $wiecie, co jest celem ksztatcenia ogdlnego na wszystkich
poziomach edukacji. Wiadomos$ci o atrakcyjnosci gry przekazywane przez uczniow klasy
sz6stej mtodszym kolegom wywotuja w szkole falg pytan w rodzaju: ,,Czy my tez mozemy
gra¢c w CSB?”, ,Kiedy bedziemy gra¢ w CSB?” lub ,,Czy mozna si¢ zapisa¢ do CSB?”.
Granica wiekowa, jaka stawia gra, czyni ja jeszcze bardziej atrakcyjna dla miodszych
rocznikOw uczniow.
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